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PRESENTACIO
Programes de millora de I’'aprenentatge i del rendiment.

Estructura i organitzacio

Els programes de millora de I'aprenentatge i del rendiment han d’incloure a cada un

dels cursos els elements seglents:

a) Quatre ambits especifics, un amb elements de caracter linguistic i social,
un altre amb elements de caracter cientific i matematic, un altre de caracter

linguistic de llengles estrangeres i un altre de caracter practic.

- L’ambit linguistic i social ha d’incloure els curriculums corresponents
a les matéries de geografia i historia, llengua catalana i literatura, i llengua
castellana i literatura del segon i el tercer curs de I'educacié secundaria

obligatoria.

- Lambit cientific i matematic ha d'incloure els curriculums
corresponents a les matéeries de matematiques i fisica i quimica del segon i
el tercer curs de I'educacio secundaria obligatoria i de biologia i geologia de

tercer.

- L’'ambit de llengues estrangeres ha d’incloure els curriculums
corresponents a la matéria de primera llengua estrangera del segon i el

tercer curs de I'educacié secundaria obligatoria.

- L’ambit practic ha d’incloure els curriculums corresponents a

les matéries de tecnologia i educacié plastica, visual i audiovisual del

segon i el tercer curs de I’educacié secundaria obligatoria.

Aquesta programacio estableix la contribucié de I'assignatura d’Ambit Practic a
'area de tecnologia i educacio plastica i visual a I'adquisicié de les competéncies
clau, l'adequacio i la sequenciacié dels objectius generals, la sequenciacio i
temporalitzacié dels continguts al llarg dels dos cursos, els criteris d’avaluacio i
qualificacio, promocio i recuperacio, les estratégies i els procediments d’avaluacio
del procés d’ensenyament-aprenentatge, els métodes pedagodgics, els materials i
recursos didactics per a la matéria d’ambit Practic de segon i tercer de PMAR.

Els documents base per elaborar les programacions didactiques dels diferents

cursos son la Concrecio Curricular (acords de centre), els curriculums Secundaria



Obligatoria de les llles Balears i les programacions dels departament de plastic i

tecnologia de I'les Sineu.

Com que hi ha alumnes de segon i tercer de PMAR que tenen I'assignatura
pendent de cursos anteriors, hem inclds un PLA DE RECUPERACIO DE
PENDENTS que recull els criteris de qualificacid, els procediments de suport i
recuperacié, les estratégies i els procediments d’avaluacié del procés
d’ensenyament-aprenentatge, els métodes pedagogics, les activitats d’ampliacio i
reforg i els materials i recursos didactics que han de guiar el procés de recuperacio

d’aquest alumnat.

El curs 2019-2020, pel que fa a la distribucié de I’horari lectiu setmanal a

segon i tercer sera de dos periodes lectius a tecnologia i plastica.



TECNOLOGIA

1. OBJECTIUS GENERALS DE L'AREA. DISTRIBUCIO | ADEQUACIO

A PMAR:
D'acord amb el Decret 34/2015, de maig pel qual s'estableix el curriculum de I'educacio
secundaria obligatoria a les llles Balears, s'implementa la seguent distribucié i adequacio
dels objectius de la matéria per cursos i assignatures. S'indicara posteriorment (apartat 7
de continguts i criteris d'avaluacid) la relacid general amb les competéncies a assolir en
tenir en compte els continguts i els estandards d'aprenentatge avaluables que conformen

el curriculum.

La matéria de TECNOLOGIA A LEDUCACIO SECUNDARIA OBLIGATORIA té els

objectius seguents:
1. Abordar amb autonomia i creativitat problemes tecnologics treballant de forma
ordenada i metodica per estudiar el problema; recopilar i seleccionar informacio
procedent de diferents fonts; elaborar la documentacié pertinent; concebre,
dissenyar, planificar i construir objectes o sistemes que resolguin el problema
estudiat, i avaluar-ne la idoneitat des de diferents punts de vista.
2. Disposar de destreses técniques i coneixements suficients per analitzar,
dissenyar, elaborar i manipular materials, objectes i sistemes tecnoldgics de forma
segura.
3. Analitzar objectes i sistemes técnics senzills per comprendre’n el funcionament;
conéixer-ne els elements i les funcions que duen a terme; aprendre la millor
manera d’usar-los i controlar-los; entendre les condicions fonamentals que han
intervingut en el seu disseny i construccio, i valorar les repercussions que ha
generat la seva existéncia.
4. Expressar i comunicar idees i solucions teécniques, aixi com explorar-ne la
viabilitat i 'abast utilitzant els mitjans tecnologics, els recursos grafics, la simbologia
i el vocabulari adequats.
5. Adoptar actituds favorables en la resolucié de problemes técnics, desenvolupant
interés i curiositat cap a I'activitat tecnologica, i analitzar i valorar criticament la
investigacid i el desenvolupament tecnologics i la influéncia que tenen en la
societat, el medi ambient, la salut i el benestar personal i col-lectiu.
6. Comprendre les funcions dels components fisics d’'un ordinador, coneixer-ne el
funcionament i les formes de connexid6 i emprar amb facilitat aplicacions

informatiques que permetin cercar, emmagatzemar, organitzar, manipular,



recuperar i presentar informacio, usant de forma habitual les xarxes de
comunicacio.

7. Assumir de forma critica i activa I'aveng i l'aparici6 de noves tecnologies,
incorporar-les a la tasca quotidiana i desenvolupar una opinié critica sobre la
influéncia que exerceixen sobre la societat i el medi ambient.

8. Actuar de forma dialogant, flexible i responsable en la feina en equip, en la
recerca de solucions, en la presa de decisions i en I'execucié de les tasques
encomanades amb actitud de respecte, cooperacio, tolerancia, igualtat i solidaritat.

9. Ser receptiu a les necessitats personals i col-lectives més proximes, aixi com a
les solucions més adequades que ofereix I'entorn tecnoldgic més proper.

2. INDICADORS D'ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS PLANTEJATS.

Utilitzarem els indicadors de context, de procés i de progrés per a comprovar que
s'han assolit els objectius generals d'etapa i els especifics de les matéries. Tots

aquests indicadors podran ser revisats i modificats durant el curs.

1. Superar les proves d'avaluacié/recuperacié en I'ambit individual.

Percentatge d'aprovats a cada avaluacio

3. Desviacio tipica respecte:

N o o &

* a altres grups del centre educatiu

* a altres anys del mateix centre educatiu

» altres centres de Mallorca

» altres centres de Balears
grau d'assoliment dels objectius de I'alumnat NESE
Superacio de les proves d'avaluacio/recuperacio dels alumnes repetidors
Grau d'absentisme i/o abandonament
El departament podra fixar més indicadors al llarg del curs si ho considera
necessari. Tots els indicadors s'aniran observant i analitzant progressivament
durant el curs (avaluacié inicial, trimestral i de seguiment) o a peticié d'equips
educatius o d'orientacio.
La funcié dels indicadors sera corregir tendéncies, canviar estratégies i prendre
mesures adients per solucionar els problemes detectats durant el desenvolupament
del curs escolar, tant de grup com individual. També serviran per a establir canvis o
modificacions en les futures programacions i estratégies.
3. SEQUENCIA DELS CONTINGUTS AL LLARG DEL CURS.



El conjunt de continguts (coneixements, procediments i actituds) que han de
contribuir a assolir els objectius de l'etapa i les competéncies clau s'exposen a
I'apartat 7 per a afavorir la claredat i practicitat del document.

4. METODES PEDAGOGICS, MATERIALS | RECURSOS DIDACTICS.

Meétodes pedagogics

S'ha de partir d’'una situacio real que genera questions o problemes que s’han de
resoldre per mitja d’alguna d’aquestes dues estrategies:

a) El docent dissenya una sequéncia d’activitats i exercicis inserits en una practica

social que ha de servir pergué l'alumne resolqgui les diferents giiestions o

problemes plantejats i elabori un producte final.

En aquest cas és convenient alternar diferents tipus de pensament i diferents

meétodes d’ensenyament-aprenentatge que combinen el treball col-laborador amb el
treball autdonom, i que la sequéncia d’activitats segueixi un ordre creixent de
dificultat, és a dir que inclogui activitats per a l'adquisicid dels continguts:
conceptes, procediments i actituds (activitats d’adquisicio), activitats per aplicar els
continguts adquirits per resoldre el problema (activitat/s d’aplicacio) i activitats per

aplicar els continguts apresos a situacions problema diferents (activitats de

transferéncia).
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b) El docent organitza socialment l'aula, i son els alumnes els qui de forma
col-laboradora, seleccionin un esquema o mecanisme d’actuacié orientat a donar
resposta a les questions o problemes plantejats i que desemboquen, normalment,

en l'elaboracié d’'un producte final. Durant aquest procés de seleccié s’hauran de



plantejar si els sabers (coneixements, procediments i actituds) que tenen fins al
moment son suficients per resoldre-ho, en el cas contrari s’haura de posar en
marxa un procés d’aprenentatge dels components de I'esquema d’actuacid (nous
conceptes, procediments i actituds). Una vegada apresos els components, s’ha
d’aplicar 'esquema o mecanisme d’actuacié en la situacié de la realitat objecte
d’estudi. |, posteriorment, s’ha d’aplicar 'esquema o mecanisme d’actuacié de
forma flexible en situacions diferents, és a dir ha de valorar en cada situacié quina

és la millor manera d’aplicar-ho.

Les metodologies més adients pel treball per competéncies s6n una combinacio de
meétodes expositius, interactius (Projectes de treball, Projectes, Recerques,
Webquest, Estudi de Casos, Joc de rols, Aprenentatge per Problemes...) i
individuals, que combinin el treball col-laborador amb el treball autonom i on el
paper del docent sigui el de guia i orientador del procés d’aprenentatge del grup i

de cada un dels alumnes en particular.

Les activitats han de ser variades i combinar la utilitzacié de diferents estils de
pensament: reflexiu, critic, logic, analitic, deliberatiu, analdgic, practic, creatiu i
sistémic.

A més les activitats han de permetre que I'alumne reflexioni sobre els seus propis
encerts i errors i sobre el que ha aprés per tal de regular el seu aprenentatge.
L'alumne ha de coneéixer, des del principi, alld que es pretén (els objectius) i allo

que s’avaluara com a guia pel seu aprenentatge.

5. DISTRIBUCIO ESPAI-TEMPS.

La distribuci6 temporal de les diferents matéries, assignatures i nivells ve
especificada a la PGA. Aquesta distribucio varia en un interval de 2, 3 o0 4 sessions
setmanals, segons cada assignatura i nivell.

Aquest curs 2019-20 esta prevista la seguent distribucié temporal:

Tecnologies 2n PMAR: dues sessions setmanals.

Tecnologies 3r PMAR: dues sessions setmanals.

Pel que fa a la distribucié espai-temps, el departament d’orientacié disposa d’una
aula taller on realitzar les tasques procedimentals.

La distribucio de l'espai a l'aula-taller fara possible treballar les diferents estratégies
d'ordenacio i distribucié del grup, d'aquesta manera, els alumnes podran treballar

de forma individual, per parelles, en petit o gran grup. L'organitzacié de I'espai



sempre ha de permetre la comunicacié i la interaccié entre els alumnes, aixi com
facilitar I'atencié a la diversitat.
6. ACTIVITATS D'AMPLIACIO REFORG.

Encara que les ratios son baixos es fara el possible per a proporcionar les mesures

de suport i reforg a I'alumnat.

En el cas d'alumnes d'incorporacié tardana amb problemes linguistics es
fomentaran activitats que afavoreixin I'adquisicié de vocabulari técnic d'Us quotidia
amb l'ajut d'atles visuals d'habitatge, vestit, transport, comunicacions... Tot i aix0 es
procurara que realitzin qualsevol activitat en la qual el llenguatge oral no sigui

determinant (representacio grafica d'objectes, us d'eines informatiques...).

El Departament elaborara i/o adquirira materials de suport i ajuda a I'aprenentatge,
materials i llibres d'atencié a la diversitat i recursos d'acollida linguistica que
estaran a disposicid del professorat i de l'alumnat especific. També es podran
emprar recursos i metodologia especifica a través de sistemes audiovisuals, noves

tecnologies i aules virtuals o sistemes similars.

7. CONTINGUTS, CRITERIS D'AVALUACIO, QUALIFICACIO | ESTANDARDS
D'APRENENTATGE PER CURSOS
2n de PMAR TECNOLOGIA

BLOC 1. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES TECNOLOGICS
Continguts
Fases del projecte tecnoldogic i metode de resoluci6 de problemes.

Documents técnics necessaris per elaborar un projecte.

Disseny, planificacid, construccio i avaluacié de prototips mitjangant I'is de
técniques i materials apropiats.

Utilitzacié d’eines informatiques per elaborar documents técnics.

Eines a l'aula taller.

Distribucié de tasques i responsabilitats per treballar en equip.

Normes de seguretat a I'aula taller
Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. ldentificar i descriure les etapes necessaries per crear un producte

tecnologic des de l'origen fins a la comercialitzacio, investigar la seva
influéncia en la societat i proposar millores tant des del punt de vista de la
utilitat com del possible impacte social.

1.1. Dissenya un prototip que dona solucié a un problema tecnic mitjangant



el procés de resolucié de problemes tecnologics.

2. Fer les operacions técniques previstes en un pla de feina emprant els
recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i
respecte al medi ambient i valorant les condicions de I'entorn de feina.

2.1. Elabora la documentacio necessaria per planificar i construir el prototip.
3. Explicar mitjangcant documentacié técnica les diferents fases d’un
producte des del disseny fins a la comercialitzacio.

3.1. Produeix els documents necessaris relacionats amb un prototip

emprant quan sigui necessari programari especific de suport.

BLOC 2. EXPRESSIO | COMUNICACIO TECNIQUES
Continguts
Instruments de dibuix (de tragat i auxiliars). Suports, formats i normalitzacié.

Sistemes senzills de representacié (vistes i perspectives). Proporcionalitat
entre dibuix i realitat. Escales i acotacio.

Esbossos i croquis.

Metrologia.

Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Representar objectes mitjancant vistes i perspectives aplicant criteris de

normalitzacio i escales. Adquirir habilitat i destresa en I'Us dels instruments
de dibuix.

1.1. Representa objectes i sistemes tecnics mitjangant vistes i perspectives i
mitjangant croquis i emprant criteris normalitzats d’acotacio i escala.

2. Interpretar croquis i esbossos com a elements d’'informaci6é de productes
tecnologics.

2.1. Interpreta croquis i esbossos com a elements d’informacié de productes

tecnologics.

BLOC 3. MATERIALS D’US TECNIC
Continguts
Obtencid, propietats i caracteristiques generals dels materials d’us habitual:

fusta i metall.

Aplicacions més comunes. Técniques basiques i industrials per treballar
amb diferents materials.

Us segur d’eines. Elaboracié d’objectes senzills emprant diferents materials.
Repercussions mediambientals.

Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Analitzar les propietats dels materials utilitzats en la construccio



d’objectes tecnologics reconeixent-ne l'estructura interna i relacionant-la
amb les propietats que presenten i les modificacions que es puguin produir.
1.1. Descriu les caracteristiques propies dels materials d’us tecnic i en
compara les propietats.

1.2. Explica com es poden identificar les propietats mecaniques dels
materials d’us tecnic.

2. Manipular i mecanitzar materials convencionals associant Ia
documentacio técnica al procés de produccio d’'un objecte, respectant-ne les
caracteristiques i emprant técniques i eines adequades amb especial
atencio a les normes de seguretat i salut.

2.1. Identifica i manipula les eines del taller en operacions basiques de
conformacio dels materials d’us tecnic.

2.2. Elabora un pla de feina al taller amb especial atencié a les normes de

seguretat i salut.

BLOC 4. ESTRUCTURES | MECANISMES: MAQUINES | SISTEMES
Continguts
Tipus d’estructures resistents: massives, d’armadura (triangulades,

penjades) i laminars. Triangulacio.
Esforcos basics i resistents. Aplicacions.

Maquines simples: roda, politja, palanca, pla inclinat i caragol.

Descripcidé, funcionament i aplicacions de mecanismes de transmissio i
transformacié de moviment.
Normes de seguretat en la feina amb maquines.

Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Analitzar i descriure els esforcos a qué estan sotmeses les estructures

experimentant en prototips.

1.1. Descriu, basant-se en informacié escrita, audiovisual o digital, les
caracteristiques propies que configuren les tipologies d’estructura.

1.2. Identifica els esforgos caracteristics i la transmissioé dels mateixos en
els elements que configuren l'estructura.

2. Observar i emprar operadors mecanics responsables de transformar i
transmetre moviments, en maquines i sistemes, integrats a una estructura.
2.1. Descriu mitjangant informacié escrita i grafica com transforma el
moviment o el transmeten els diferents mecanismes.

2.2. Calcula la relacié de transmissio de diferents elements mecanics com



les politges i els engranatges.

2.3. Explica la funcié dels elements que configuren una maquina o sistema
des del punt de vista estructural i mecanic.

2.4. Simula mitjangant programari especific i mitiangant simbologia

normalitzada circuits mecanics.

BLOC 5. ENERGIES. ELECTRICITAT | ELECTRONICA
Continguts
Circuit electric: magnituds eléctriques, simbologia i tipus de circuits (en série,

en paral-lel i mixt). Llei d’Ohm.

Descripcidé de components i muntatge de circuits electrics senzills. Aplicaci-

ons del polimetre
Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Relacionar els efectes de I'energia eléctrica i la seva capacitat de

conversio en altres manifestacions energétiques.

1.1. Explica els principals efectes del corrent electric i la seva conversio.

2. Experimentar amb instruments de mesura i obtenir les magnituds
eléctriques basiques.

2.1. Utilitza les magnituds electriques basiques.

2.2. Manipula els instruments de mesura per coneixer les magnituds
electriques de circuits basics.

3. Dissenyar i simular circuits amb simbologia adequada i muntar circuits

amb operadors elementals.

BLOC 6. TECNOLOGIES DE LA INFORMACIO | LA COMUNICACIO
Continguts
Elements, funcionament, Us, connexions, emmagatzematge i organitzacio

d’'un ordinador. Sistema operatiu. Recuperacio de la informacié en suports
fisics, locals i extractables.
Coneixement i aplicaci6 de [l'entorn de treball del programari lliure

OpenOffice (processador de text, presentacions)

Eines i aplicacions basiques per cercar, baixar, intercanviar i difondre infor-
macio.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Distingir les parts operatives d’'un equip informatic i emprar correctament
el programari OpenOffice.

1.1. Identifica les parts d’un ordinador i és capag¢ de substituir i muntar

peces clau.



1.2. Fa servir adequadament equips informatics i dispositius electronics.

2. Utilitzar de forma segura sistemes d’intercanvi d’'informacio.

2.1. Gestiona espais web, plataformes | altres sistemes d’intercanvi
d’informacio.

2.2. Coneix les mesures de seguretat aplicables a cada situacio de risc.

3. Usar un equip informatic per elaborar i comunicar projectes técnics.

3.1. Elabora projectes técnics amb equips informatics i és capag¢ de

presentar-los i difondre’ls.

Distribucié de continguts
Els diferents blocs de continguts es podran impartir segons l'ordre i les parts que el
professorat consideri oportu per al millor aprenentatge de l'alumnat. El bloc 1
s'impartira a principi de curs perd continuara treballant-se durant tot I'any escolar,
ja que es tracta de I'eix vertebrador de I'assignatura: la metodologia de projectes on
es treballen de manera conjunta tots els blocs que presenta I'assignatura.
La distribucioé que es presenta a continuacid, podra ser revisada i adequada segons
les necessitats de cada grup i alumnat.
AVALUACIO UNITAT DIDACTICA BLOC
1 El procés tecnologic 1
Representacio grafica
Propietats dels materials i fusta
Maquinari i programari
Processador de text 6

Internet, eines de presentacié i Us de simuladors 6

Projecte 1,2,3,4,5i6
2 Estructures 4

Materials d'us técnic: els metalls 3

Produccio i energia a les llles Balears 3i5

Processador de text 6

Internet, eines de presentacidé i us de simuladors 6

Projecte 1,2,3,4,5i6
3 Maquines simples 4

Mecanismes 4

Electricitat 5

Processador de text 6



Internet, eines de presentacié i us de simuladors 6
Projecte 1,2,3,4,5i6

3r de PMAR TECNOLOGIA

BLOC 1. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES TECNOLOGICS
Continguts
Fases del projecte tecnoldogic i métode de resolucid de problemes.

Documents técnics necessaris per elaborar un projecte.

Disseny, planificacid, construccio i avaluacié de prototips mitjancant I'is de
teécniques i materials apropiats.

Utilitzacio d’eines informatiques per elaborar documents técnics.

Eines a l'aula taller.

Distribucié de tasques i responsabilitats per treballar en equip.

Normes de seguretat a l'aula taller.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Identificar i descriure les etapes necessaries per crear un producte

tecnoldgic des de l'origen fins a la comercialitzacio, investigar la seva
influéncia en la societat i proposar millores tant des del punt de vista de la
utilitat com del possible impacte social.

1.1. Dissenya un prototip que ddna solucié a un problema tecnic mitiangant
el procés de resolucio de problemes tecnologics.

2. Fer les operacions técniques previstes en un pla de feina emprant els
recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i
respecte al medi ambient i valorant les condicions de I'entorn de feina.

2.1. Elabora la documentacioé necessaria per planificar i construir el prototip.
3. Explicar mitjangant documentacié técnica les diferents fases d’un
producte des del disseny fins a la comercialitzacio.

3.1. Produeix els documents necessaris relacionats amb un prototip

emprant quan sigui necessari programari especific de suport.

BLOC 2. EXPRESSIO | COMUNICACIO TECNIQUES
Continguts
Instruments de dibuix (de tragat i auxiliars). Suports, formats i normalitzacié.

Sistemes senzills de representacié (vistes i perspectives). Proporcionalitat
entre dibuix i realitat. Escales i acotacio.

Esbossos i croquis.



Metrologia.
Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Representar objectes mitjangant vistes i perspectives aplicant criteris de

normalitzacio i escales. Adquirir habilitat i destresa en I'is dels instruments
de dibuix.

1.1. Representa objectes i sistemes tecnics mitjangant vistes i perspectives i
mitjangant croquis i emprant criteris normalitzats d’acotacio i escala.

2. Interpretar croquis i esbossos com a elements d’'informaci6é de productes
tecnologics.

2.1. Interpreta croquis i esbossos com a elements d’informacio de productes

tecnologics.

BLOC 3. MATERIALS D’US TECNIC
Continguts
Obtencid, propietats i caracteristiques generals dels materials d’us habitual:

plastic i materials de construccié.

Aplicacions més comunes. Tecniques basiques i industrials per treballar
amb diferents materials.

Us segur d’eines. Elaboracié d’objectes senzills emprant diferents materials.
Repercussions mediambientals.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Analitzar les propietats dels materials utilitzats en la construccio

d’objectes tecnologics reconeixent-ne l'estructura interna i relacionant-la
amb les propietats que presenten i les modificacions que es puguin produir.
1.1. Descriu les caracteristiques propies dels materials d’us técnic i en
compara les propietats.

1.2. Explica com es poden identificar les propietats mecaniques dels
materials d’us tecnic.

2. Manipular i mecanitzar materials convencionals associant la
documentacio técnica al procés de produccio d’'un objecte, respectant-ne les
caracteristiques i emprant técniques i eines adequades amb especial
atencio a les normes de seguretat i salut.

2.1. Identifica i manipula les eines del taller en operacions basiques de
conformacio dels materials d’us tecnic.

2.2. Elabora un pla de feina al taller amb especial atencié a les normes de

seguretat i salut.



BLOC 5. ENERGIES. ELECTRICITAT | ELECTRONICA
Continguts

Energia eléctrica: generacio, transport i distribucié. Descripcié i tipus de cen-

trals. Analisi de les repercussions mediambientals

Valoracié de les aplicacions de I'electricitat i I'electronica a la vida quotidia-
na.

Circuit electric: magnituds electriques, simbologia i tipus de circuits (en serie,
en paral-lel i mixt). Llei d’Ohm.

Introduccié a I'electronica basica: components i muntatges basics.
Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables
1. Relacionar els efectes de I'energia eléctrica i la seva capacitat de

conversio en altres manifestacions energetiques.

1.1. Explica els principals efectes del corrent electric i la seva conversio.

2. Experimentar amb instruments de mesura i obtenir les magnituds

eléctriques basiques.

2.1. Utilitza les magnituds electriques basiques.

2.2. Manipula els instruments de mesura per coneixer les magnituds

electriques de circuits basics.

3. Dissenyar i simular circuits amb simbologia adequada i muntar circuits

amb operadors elementals.

3.1. Dissenya, fent servir programari especific i simbologia adequada,

circuits electrics basics i experimenta amb els elements que els configuren.
3.2.  Dissenya i munta circuits electrics basics emprant bombetes,

brunzidors, diodes LED, motors, bateries i connectors.

BLOC 6. TECNOLOGIES DE LA INFORMACIO | LA COMUNICACIO
Continguts
Elements, funcionament, Us, connexions, emmagatzematge i organitzacio

d’'un ordinador. Sistema operatiu. Recuperacio de la informacié en suports
fisics, locals i extractables.

Coneixement i aplicaci6 de I'entorn de treball del programari lliure
OpenOffice (processador de text, presentacions, full de calcul, base de
dades, disseny grafic).

Eines i aplicacions basiques per cercar, baixar, intercanviar i difondre
informacio.

Introducci6 al llenguatge HTML. Elaboracié de pagines web.
Criteris d’avaluacioé / Estandards d’aprenentatge avaluables



1. Distingir les parts operatives d’un equip informatic i emprar correctament
el programari OpenOffice.

1.1. Identifica les parts d’un ordinador i és capac¢ de substituir i muntar
peces clau.

1.2. Fa servir adequadament equips informatics i dispositius electronics.

2. Utilitzar de forma segura sistemes d’intercanvi d’'informacio.

2.1. Gestiona espais web, plataformes | altres sistemes d’intercanvi
d’informacio.

2.2. Coneix les mesures de seguretat aplicables a cada situacio de risc.

3. Usar un equip informatic per elaborar i comunicar projectes técnics.

3.1. Elabora projectes tecnics amb equips informatics i és capac¢ de

presentar-los i difondre’ls.
Distribucié de continguts

Els diferents blocs de continguts es podran impartir segons l'ordre i les parts que el

professorat consideri oportu per al millor aprenentatge de l'alumnat. El bloc 1

s'impartira a principi de curs perd continuara treballant-se durant tot I'any escolar,

ja que es tracta de l'eix vertebrador de I'assignatura: la metodologia de projectes on

es treballen de manera conjunta tots els blocs que presenta I'assignatura.

La distribucioé que es presenta a continuacid, podra ser revisada i adequada segons

les necessitats de cada grup i alumnat.

AVALUACIO UNITAT DIDACTICA
BLOC
1 El procés tecnologic 1
Representacio grafica 2

Materials técnics: plastics i materials de construccio 3

Programari d'aplicacions 6

Internet, eines de presentacié i Us de simuladors 6

Projecte 1,2,3,4,5i6
2 Electricitat i electronica 4

Maquinari i programari 6

Programari d'aplicacions 6

Internet, eines de presentacié i us de simuladors 6

Projecte 1,2,3,4,5i6

3 Energia i les seves transformacions 4



Tecnologia i societat 4

Programari d'aplicacions 6
Internet, eines de presentacié i us de simuladors 6
Projecte 1,2,3,4,5i6

8. CRITERIS DE QUALIFICACIO (per cursos i assignatures)

Criteris generals

A cada avaluacié es faran com a minim dues proves. La nota de I'avaluacié es
calculara tenint en compte les proves escrites, la presentacido de treballs, les
practiques d'informatica aixi com la participacio i actitud a classe.

A les proves escrites es demanaran questions tedriques i quan correspongui,
exercicis numeérics en els quals es valorara tot (el plantejament, la resolucio, el
resultat, les unitats i la discussié dels resultats) i questions de taller.

A tots els nivells i grups s'hauran de superar les proves escrites i procedimentals.
Per poder fer mitjana, la nota minima sera de 3 en cada una de les parts.

El lliurament de les tasques s'haura de fer dins dels terminis assenyalats, no
entregar-les dins de la data fixada, es traduira en successius decrements de nota
segons el retard que presentin.

Si un alumne copia a un examen o treball la nota sera 0. En cas que el professorat
sospiti que ha copiat, el Departament dissenyara altres proves per confirmar les
sospites.

En el cas que durant una avaluacié no sigui possible valorar un dels apartats que
conformen la nota final, es modificaran els percentatges de la resta d'apartats per a
obtenir la nota.

Si un alumne no es presenta a un examen o el dia de lliurament d'una tasca, ho
haura de fer el primer dia que torni a l'aula (sempre i quan l'abséncia estigui
correctament justificada).

Criteris de qualificacié a 2n de PMAR
Minims exigibles per a la qualificacié positiva

* Assolir els objectius i les competéncies clau.
» Adquirir coneixements suficients dels continguts.

*Realitzar correctament les practiques i projectes proposats, i entregar memories

puntualment.

* El treball de classe i els deures es puntuaran.



* Realitzar correctament els exercicis informatics.

Es tindran en compte 4 notes per a qualificar a 'alumnat:

* NE Nota dels examens i treballs

* NP Nota dels projectes i practiques de taller

* NI Nota d'informatica

* NA Nota d'actitud

Nota10=0,3- NE+ 0,4 - NP + 0,3 - NI

* Per poder aprovar, les tres notes (NE, NP i NI) han de ser superiors a 3.

* En cas de tenir una de les tres notes (NE, NP i NI) inferior al 3,5 la nota final

maxima sera de 4
Nota Final = Nota10 modificada per la NA entre -3 i +1 punts.

NA

Cada avis negatiu rebut per part de I'alumnat comptara com a -0,2 a la nota
d'actitud.

Poden ser considerats com avisos, entre d'altres, els seguents items:
* Falta de respecte al professorat i a la resta de companys

*Interrompre constantment les explicacions del professor / incompliment del torn de

paraula.

* Treure el mobil o altres dispositius electronics sense permis del professorat (s'ha

de tenir a la maleta)
* Retards a classe
» Material: no dur el quadern a classe / falta de cura en el material de l'aula i taller

* El taller de tecnologia té una normativa especifica (no es pot entrar al magatzem,
utilitzar eines o maquines, guaitar per les finestres o mirar o tocar les caixes d'altres
grups sense permis del professor, etc.) que es desenvolupara durant el curs i que

I'alumne tindra disponible per consultar a I'aula virtual.

La puntuacio dels avisos en negatiu pot variar segons la gravetat de les incidéncies

i sera el professor qui determini el grau de gravetat.

4 AVISOS durant el trimestre = 1 AMONESTACIO



Cada positiu rebut per I'alumnat comptara com a +0,2 a la nota d'actitud

Per a obtenir els diferents tipus de qualificacions:

Criteris de qualificacié a 3r de PMAR

Minims exigibles per a la qualificacié positiva

* Assolir els objectius i les competéncies clau.

» Adquirir coneixements suficients dels continguts.

* Realitzar correctament les practiques i projectes proposats, i entregar memories
puntualment.

* El treball de classe i els deures es puntuaran.

» Realitzar correctament els exercicis informatics.

Es tindran en compte 4 notes per a qualificar a 'alumnat:

NC - Nota dels examens i feines dels continguts

NP - Nota dels projectes i practiques de taller

NI - Nota d'informatica

NA - Nota d'actitud

Nota10=0,3 - NC + 0,4 - NP + 0,3 - NI

Per poder aprovar les tres notes (NE, NP i NI) han de ser superiors a 3.

En cas de tenir una de les tres notes (NE, NP i NI) inferior al 3,5 la nota10 maxima

sera de 4.

Durant tot el curs les notes NA, NE, NP i NI seran les mitjanes de les notes

respectives obtingudes al global d'avaluacions ja realitzades.
Nota Final = Nota10 modificada per la NA (entre -3 i +1 punts)

Cada avis negatiu rebut per part de I'alumnat comptara entre -0,1 i -0,5 a la nota
d'actitud.

Poden ser considerats com avisos, entre d'altres, els seguents items:
* Falta de respecte al professorat i a la resta de companys

* Interrompre constantment les explicacions del professor / incompliment del torn de

paraula



» Treure el mobil o altres dispositius electronics sense permis del professorat (s'ha

de tenir a la maleta)
* Retards a classe
* Material: no dur el quadern a classe / falta de cura en el material de l'aula i taller

* El taller de tecnologia té una normativa especifica (no es pot entrar al magatzem,
utilitzar eines 0 maquines, guaitar per les finestres o mirar o tocar les caixes d'altres
grups sense permis del professor, etc.) que es desenvolupara durant el curs i que

I'alumne tindra disponible per consultar a I'aula virtual.

La puntuacio dels avisos en negatiu pot variar segons la gravetat de les incidéncies

i sera el professor qui determini el grau de gravetat.
4 AVISOS durant el trimestre = 1 AMONESTACIO

Cada positiu rebut per I'alumnat comptara com a +0,2 a la nota d'actitud.

9. TRACTAMENT D'ELEMENTS TRANSVERSALS.

Les linies educatives estratégiques, adaptades a la realitat socioeducativa i cultural
del territori estan perfectament delineades als diferents documents de centre:
Projecte Educatiu de Centre, Concrecié Curricular i PGA. D'altra banda, els
elements transversals basics son del tot necessaris per aconseguir els objectius
fixats i el correcte desenvolupament de les linies d'actuacio.

A tots els nivells i assignatures impartides pel Departament de Tecnologia aquests
elements seran tractats al llarg de tot el curs i de manera transversal.

- Comprensi6é lectora: mitjangant la lectura i comentari de textos, articles i

publicacions cientifiques que permetin la comprensié de conceptes, la sintesi de
conclusions i la comprensié dels aspectes fonamentals respecte als secundaris.
També es treballa des de la lectura dels enunciats de problemes i exercicis de
classe, ja que moltes vegades els alumnes no entenen el que s'esta demanant.

- Expressio oral i escrita: amb la redaccid de la memoria técnica i els diferents

treballs d'informatica, els alumnes treballaran tant I'expressio escrita en redactar-los
com l'expressio oral en defensar-los davant els seus companys. Es fomentara que
els alumnes intervinguin en debats oberts on puguin expressar i argumentar de
forma correcta els seus raonaments sobre diferents temes relacionats amb

I'assignatura.



- Comunicacioé audiovisual: mitjangant I'is per part del professorat de material

audiovisual que reforcara el tractament dels continguts programats i a partir de
I'elaboracié propia per part de I'alumnat de material per a fer presentacions a Il'aula.

- Tecnologies de la informacio i la comunicacio: I'assignatura de tecnologia té una

part del seu curriculum lligat a aquest element, per tant es tracta ampliament durant
tot el curs i nivells.

- L'esperit emprenedor: en seguir la metodologia de projectes, es treballen

intensament els aspectes de creativitat, autonomia personal, iniciativa, treball en

equip, confianga en un mateix i esperit critic.

- L'educaci¢ critica i constitucional: mitjangant la valoracié i el debat de temes
cientifics i técnics que generen impacte, polémica o que preocupen la societat
actual.

D'acord amb els decrets que estableixen els curriculums, els decrets de modificacio
i la propia naturalesa de les matéries que imparteix el departament, cal sempre
tindre en compte els seguents punts:

- La sostenibilitat ambiental, social i econdmica de les actuacions humanes.

- L'interés i estudi de la realitat territorial i ambiental de les llles Balears i la
conservacio dels seus recursos.

- El coneixement, la valoracio i el respecte per la cultura, la llengua i el patrimoni de
les llles Balears, tot reforgant el sentiment de pertinencga a I'ambit cultural i linguistic
catala i valorant la diversitat linguistica i cultural com un dret dels pobles i dels

individus.

10. MATERIALS | RECURSOS DIDACTICS UTILITZATS.

Per desenvolupar el curriculum de tecnologia cal un espai: el taller.

El taller exigeix unes normes d'acompliment obligatori per part de tot el professorat
i l'alumnat perqué les activitats que uns grups desenvolupen no incideixin
negativament en la resta de grups i en permetin el funcionament normal. En
finalitzar cada sessio l'aula ha de quedar neta, amb el mobiliari, els prestatges i les

eines ordenats al seu lloc.

Per facilitar la distribucié i I'emmagatzematge de les eines hi haura diferents
armaris amb una serie d’eines agrupades per families i amb un nombre fixe, per tal
de millorar el control d’eines i també la seva funcionalitat. Al magatzem n’hi ha un

inventari d’eines i maquines, i n’hi haura un control d’aquest per part del



professorat. L'alumnat no hi pot entrar al magatzem i no pot agafar cap eina que no

hi sigui donada pel professorat.

Per poder dur a terme els continguts d'informatica, els alumnes utilitzaran els
ultraportatils ubicats en els carretons, disponibles a l'aula-taller. Cada alumne tindra
assignat un ordinador i caldra tenir constancia escrita de l'ordinador que reben els
alumnes durant cada sessio. Per aixd convé que aquest ordinador sigui fix al llarg

del curs.

Per una banda, aquest curs els alumnes de 2n de PMAR disposaran d'un llibre de

text.

D'una altra banda, l'elaboracié de materials didactics per part del professorat
permet una articulacié dels continguts i I'aprenentatge d'aquests al voltant de la
resolucio de problemes tecnics clara, coherent i util. Aquests materials s'entregaran

als alumnes per a completar i complementar els continguts a assolir.

El professor d’ambit practic lliurara tots els materials necessaris per desenvolupar
els aprenentatges. Els materials documentals lliurats seran els necessaris pero
amb cura de no malgastar paper. El professorat utilitzara com a eines de divulgacié
la pissarra i la projeccié de presentacions multimédia. Cal comentar que tota
aquesta informacié que és dona a I'alumne i que per tant ha de llegir i comprendre

contribueix a millorar la seva comprensié lectora.

Els alumnes hauran de posseir obligatoriament un quadern on anotar conceptes,
procediments, enunciats, respostes, etc. El quadern dels alumnes sera susceptible
de ser revisat periddicament per fomentar-ne i avaluar-ne la utilitzacié. Es important
remarcar que les activitats en les quals els alumnes han de redactar les respostes

en el quadern contribueixen a millorar la capacitat d’expressio.

De manera puntual, els alumnes podran emprar els seus dispositius electronics per

a comunicar-se amb el professor.

El departament ha sol-licitat als alumnes de PMAR una quantitat de diners (10 €),

amb l'aprovacié del Consell escolar, per adquirir materials digitals (www.tecno12-

18.com), reposicio d'eines i de material fungible. Aquest diners s’han pagat en la
matricula. La gestio conjunta d'aquests diners permetra una millor gestio a I'hora

d'adquirir els materials comercials.


http://www.tecno12-18.com/
http://www.tecno12-18.com/

11. PROCEDIMENTS DE SUPORT | RECUPERACIO.

Recuperacié d'avaluacions

PMAR

Durant el curs es faran 3 avaluacions i per a aprovar el curs sera necessari tenir
una mitjana de les 3 avaluacions superior a 5. Si durant el curs l'alumne té suspesa
alguna avaluacié o part de I'assignatura, el professor indicara a I'alumne la manera
de recuperar-la (el tipus de prova i el seu plantejament el decidira cada professor

assabentat i consensuat amb la resta del Departament).

* El minim per fer mitjana a NE es pot recuperar al llarg del curs amb les
qualificacions posteriors, una prova de recuperacié a final de curs de tots els
continguts o entrega de feines extra per recuperar un contingut en concret (homés
per aquells casos que tenguin un o dos continguts suspesos i la qualificacié final no

arribi al minim per fer mitjana i previ acord amb el professor).

« El minim per fer mitjana al desenvolupament de projectes es pot recuperar al llarg
del curs amb les qualificacions posteriors. En tot cas, sera necessari I'entrega de la

memoria técnica per poder corregir el projecte.

* El minim per fer mitjana a la informatica es pot recuperar al llarg del curs amb les
qualificacions posteriors o mitjangant entrega de feines extra (només per aquells
casos que tenguin un o dos continguts suspesos i la qualificacio final no arribi al

minim per fer mitjana i previ acord amb el professor).

Recuperacions d'assignatures pendents

L'alumnat que al setembre no hagi superat la matéria de Tecnologia (PMAR) podra
recuperar-la durant el curs realitzant un dossier amb diferents activitats i exercicis
sobre els continguts que s'han tractat durant el curs, aixi com la presentacioé de la

documentacio técnica d’un projecte tecnologic i exercicis informatics.

- L'alumne tindra l'opcio de lliurar les feines durant les setmanes assignades al

primer i segon trimestre del curs.
Els criteris de qualificacié seran: 60% de la feina + 40% de I'examen

- L'alumne també tindra I'opcid d'aprovar I'assignatura pendent si aprova tant a juny

com a setembre I'assignatura del curs.

Per la prova extraordinaria de setembre, el dia de la prova haura de presentar
totes les feines que se li hagin donat. Aquesta incloura: diferents activitats i

exercicis sobre els continguts que s'han tractat durant el curs, aixi com la



presentacio de la documentacié técnica d'un projecte tecnologic i treballs

informatics. L’examen tractara sobre els continguts del curs.

La nota de la recuperacié extraordinaria de setembre es calculara segons la

férmula:
Nota Setembre = 60% Feina d'estiu + 40% Nota prova objectiva de setembre
Per aprovar la nota mitjana ha de ser com a minim d’un 5.

Procediments de suport

Els procediments de suport queden emmarcats i coordinats en el Pla d'Atencio a la
diversitat del centre (PAD). En particular el Departament disposa dels seglents

mecanismes d'actuacio:

- Atenci6 i suport del cap de Departament als alumnes pendents a part de I'atencio

del professor corresponent.

- Reforgos, atencié personalitzada i suport a I'aprenentatge que el professorat pot

establir tenint en compte les possibilitats horaries, els recursos.

- Els recursos didactics que disposa el Departament per al suport general a

I'aprenentatge.

12. ACTIVITATS COMPLEMENTARIES | EXTRAESCOLARS.

Des del departament es considera que les activitats complementaries i
extraescolars son motivadores per als alumnes i ajuden a estimular el seu interés
per la tecnologia. Per tal motiu, de Departament d’orientaci6 amb coordinacié del
departament de tecnologia intentara promoure activitats i sortides relacionades
amb la cultura i activitat tecnologica (centres de produccié i gestido d'energia,
dessaladores, aeroport, universitat...)

Les activitats es decidiran en les reunions de Departament segons la disposicié del
professorat i I'autoritzacioé de la directiva, aixi com del Departament d'Extraescolars.
Els criteris que es tindran en compte a I'hora de proposar les activitats son:

- La importancia que I'alumnat conegui la realitat tecnologica de les IB.

- La conveniencia que l'alumnat participi en experiéncies practiques i del mén

laboral.



- La prioritzacio de sortides i activitats que tenguin relacié directa amb el curriculum
a cada curs.
- ElI Departament d’orientacio proposara al llarg del curs les activitats i sortides que
consideri son d'interés. Algunes d'aquestes activitats i sortides es proposaran a
principi de curs i d'altres es podran proposar al llarg del curs (segons disponibilitat).
Les activitats i sortides que inicialment s'han previst son:
2n PMAR: Visita a Tirme (gener)

Taller Try engineering (UIB) (durant el curs, dates a concretar)

3r PMAR: Taller Try engineering (UIB) (durant el curs, dates a concretar)

Les activitats i sortides que no s'hagin pogut concretar en aquesta programacio
s'aprovaran i fixaran per reunié de Departament i per acord amb la Directiva del

centre i el Departament d'Extraescolars.

13. CONTRIBUCIO DE LA MATERIA A L'ADQUISICIO DE LES COMPETENCIES
CLAU.

La contribucié a la competéncia en comunicacié linguistica es duu a terme a
través de l'adquisici6 de vocabulari especific, que ha de ser emprat en els
processos de recerca, analisi, seleccid, resum i comunicaciéo d’informacié. La
lectura, la interpretaci6 i la redaccié dels documents propis del projecte tecnologic
desenvolupen la capacitat d’utilitzar diferents tipus de textos i estructures formals.
La feina col-lectiva, tan caracteristica de I'activitat tecnologica, proporciona I'ocasié
per desenvolupar les destreses d’escoltar, exposar i dialogar. Durant les fases del
meétode de projectes, la competéncia linguistica és necessaria per expressar idees
generades i després, en haver-se format un judici critic, adoptar decisions, amb el
llenguatge com a estructurador del pensament. L’habilitat d’expressar arguments
facilita I'acceptacio de critiques i incrementa la capacitat efectiva de resoldre

conflictes.

La contribucié a la competéncia matematica i competéncies basiques en
ciéncia i tecnologia es duu a terme a través d’operacions presents especialment
en la matéria de tecnologia, com la mesura de magnituds basiques, I'us d’escales i
la lectura i interpretacié de grafics. La tecnologia és el context practic en qué es
desenvolupa I'habilitat de fer servir i relacionar nombres i simbols i de coneixer

aspectes quantitatius i espacials de la realitat. La resolucid de problemes



tecnologics implica aplicar estratégies de resolucid, seleccionar técniques de calcul
i també representar i interpretar la realitat a partir de la informacié disponible. La
materia de tecnologia contribueix, amb el seu caracter de ciéncia aplicada, a
I'entrenament de processos de pensament d’induccio i de deduccio.

La matéria de tecnologia contribueix a la competéncia digital mitjangant diversos
blocs especifics de continguts. Es desenvolupen les habilitats per localitzar,
processar, elaborar, emmagatzemar i presentar informacié emprant les tecnologies
de la informacid i la comunicacio. L'us de I'ordinador pren protagonisme en aquesta
matéria com a eina per simular processos tecnologics i, a més, contribueix a

adquirir destreses en llenguatges especifics com l'iconic o el grafic.

La materia de tecnologia contribueix a la competéncia d’aprendre a aprendre
perqué permet prendre consciéncia de les propies capacitats, tant manuals com
intel-lectuals, que cada alumne coneix i desconeix. En I'execucié de projectes es
coneixen les potencialitats i les mancances propies, s’aborden estrategies en la
planificacié d’'una tasca com I'observacid, I'organitzacié d’activitats i temps i es fa
un registre sistematic de fets i relacions. Es fomenten la curiositat i la motivacié per
aprendre: sorgeixen preguntes i s’han de valorar diverses respostes tecnoldgiques
davant una mateixa situacid o problema. Amb aixd es contribueix a crear una
sensacio d’eficacia personal i confianga en un mateix que integra la capacitat de

continuar instruint-se d’acord amb els objectius i les necessitats individuals.

La contribuci6 a adquirir les competéncies socials i civiques consisteix a
desenvolupar habilitats per a les relacions humanes, ja que al voltant del procés de
resolucié de problemes tecnologics la matéria proporciona ocasions per discutir
idees i raonaments, abordar dificultats i gestionar conflictes practicant el dialeg i la
negociacio, adoptant actituds de respecte, acceptant critiques i tolerant els altres.
D’altra banda, ajuda a entendre els aspectes socials del fenomen tecnologic i, per

tant, contribueix a conéixer 'organitzacio i el funcionament de les societats.

La contribucié d’aquesta matéria al sentit d’iniciativa i I'esperit emprenedor se cen-
tra a treballar les capacitats per emprendre les accions necessaries per proposar-
se objectius, analitzar possibilitats i limitacions, calcular riscs, planificar, i dur les
idees a la practica i transformar-les en activitat per després avaluar-ho i extreure’n

alternatives de millora. Totes aquestes fases protagonitzen el procés de resolucié



de problemes tecnoldgics mitjangant 'aprenentatge basat en problemes. A més,
aquesta materia contribueix a una actitud positiva envers el canvi i la innovacio i fo-

menta altres actituds personals de creativitat i perseveranca.

14. ADAPTACIONS NECESSARIES PER ATENDRE A L'ALUMNAT NESE.

Les adaptacions adrecades a l'alumnat amb necessitats especifiques de suport
educatiu seran elaborades per cada professor. Se seguira en tot moment el Pla
d'Atencié a la Diversitat del centre (PAD) i en el seu cas, el Pla anual aprovat.
Criteris per a I'elaboracié de les Adaptacions Curriculars

Tenint en compte les possibilitats d'horaris, ratios, recursos, ... El professor del grup
intentara donar el suport adequat per a facilitar un correcte desenvolupament del
procés d'ensenyament-aprenentatge de I'alumnat NESE.

- L'avaluacio de I'alumnat al qual es fa una adaptacio curricular s'ha de realitzar per
avaluacio continua integradora i formativa que ens proporcioni informacio constant i
permeti millorar els processos i resultats del procés d'aprenentatge.

- Quan les adaptacions curriculars no siguin significatives, el professorat podra
modificar técniques i instruments d'avaluacié, perd mantenint els objectius generals
d'etapa i els criteris d'avaluacio.

- L'adequacié d'objectius i/o continguts es produira a partir de les seguents
actuacions:

a) La incorporacid: introduccié d'objectius i/o continguts que o es tenen en compte
en el curriculum general o que el complementen (normalment d'etapes educatives
anteriors).

b) La reformulacié: canvi lleu de la formulacié d'objectius i/o continguts mantenint
les mateixes capacitats.

c) L'emfasi o prioritat: donar més importancia a uns objectius i/o continguts que
poden condicionar 'aprenentatge de la resta.

d) La temporalitzacié: modifica el temps d'adquisicié o assimilacié de I'objectiu o
contingut.

e) No inclusi6 o supressio: I'eliminacié d'un objectiu i/o contingut per no ser
assolible per I'alumne, no ser essencial o es necessitaria molt de temps per a la
seva adquisicio.

Mesures individuals de suport

Es podran tenir en compte un ampli ventall d'actuacions que seran aplicables tant a
les tasques i activitats d'aprenentatge com a les activitats i instruments d'avaluacio

de lI'area o matéria. Les mesures més comunes son:



- Diversificacio del tipus de preguntes i flexibilitzacié del seu nombre a les proves
d'avaluacio.

- Simplificacié del format, major seqienciacié de tasques i exercicis. Facilitar a
I'alumnat esquemes, guions i/o recordatoris.

- Possibilitar I'avaluacio oral o I'avaluacié a destemps respecte al grup.

- Donar més importancia al contingut que s'ha d'avaluar que no al format de les
produccions.

- Pactar els errors ortografics a les tasques i proves.

- Aclarir dubtes de forma individualitzada abans de tasques o proves d'avaluacié.

- Potenciar I'aprenentatge multifuncional i I'is de noves tecnologies.

- Potenciar I'is de mapes mentals.

- Supervisar tasques i proves per evitar o prevenir oblits.

- Controlar I'is de I'agenda.

- Flexibilitzar el temps per efectuar tasques o proves d'avaluacio.

- Valorar la ubicacié de I'alumne dins l'aula i fer els canvis pertinents.

- Traduir enunciats, permetre I'is del diccionari i suport general en cas de
problemes linguistics o d'acollida.

- Possibilitar I'is de la calculadora, taules, formules o altres recursos en la resolucio
de problemes.

- Simplificar la interpretacié de taules i grafics o bé donar més suport visual i/o més
carrega informativa.

15. SEGUIMENT DE LA PD.

A l'apartat 2 d'aquesta programacio docent ja s'ha indicat la importancia de fer un
seguiment dels objectius educatius que s'han marcat i es recullen els indicadors
que s'utilitzaran per al seguiment i valoracié del desenvolupament del procés
d'aprenentatge i assoliment dels objectius.

Pero al mateix temps, la programacié docent necessita un sistema de seguiment
que coordini el desenvolupament de la tasca docent de tots els membres del
departament de Tecnologia i la progressio de les fites i objectius marcats a la
planificacié docent. Per tal d'aconseguir una bona coordinacié entre tot el
professorat, el tractament equilibrat dels processos educatius a tots els nivells i
grups del centre i constant revisio de les estratégies i actuacions planificades,
s'estableixen els seglents criteris:

- Durant les reunions de Departament s'analitzara la progressioé i el seguiment de la

PD com a minim un cop cada mes, de tal manera que s'analitzi la temporalitzacio i



distribucié de continguts, el desenvolupament de la planificacié i la marxa dels
diferents grups.

- A les reunions de departament també es coordinaran periddicament el
desenvolupament dels projectes de taller i practiques d'informatica.

- Al'inici de curs i trimestralment es dura a terme la coordinacid, el treball conjunt i
la revisid de les activitats extraescolars i les activitats complementaries (tallers,
xarrades, ...)

16. ADQUISICIO DE VALORS | PREVENCIO DE CONDUCTES DE RISC

Les matéries impartides pel Departament de Tecnologia contribuiran activament a
I'adquisicié de valors i a la prevencio de conductes de risc no solament directament
lligats als continguts curriculars de I'assignatura, sin6 també dins d'un ambit més
general i de forma transversal. En grans trets, es tractara:

- La igualtat efectiva entre homes i dones i la prevencio de la violéncia de génere.

- El respecte de les persones i la no discriminacié per motius de raga, condicio
sexual, malaltia, etc.

- L'aprenentatge de la prevencio i la resolucié pacifica de conflictes en tots els
ambits de la vida i la importancia de la llibertat, la pau, la justicia, el respecte als

drets humans i el rebuig a la violencia.

- La valoracid i el respecte per la cultura, la llengua i el patrimoni cultural i natural
de les llles Balears, tot reforcant el sentiment de pertinenca a I'ambit cultural i lin-
guistic catala.
EDUCACIO PLASTICA | VISUAL
1. OBJECTIUS: DISTRIBUCIO | ADEQUACIO.
Objectius especifics: EPV 2n i 3r de PMAR

1. Observar, percebre, comprendre i interpretar criticament la comunicacié mitjangant
les imatges i les formes del seu entorn natural i cultural, aixi com ser sensibles
envers les seves qualitats evocadores, simboliques, plastiques, estétiques i funcionals.

2. Apreciar els valors culturals i estétics i identificar-ne, interpretar-ne i valorar-ne
els continguts; entendre’ls com a part de la diversitat cultural i contribuir al seu

respecte, conservacio i millora.

3. Interpretar les relacions del llenguatge visual i plastic amb altres llenguatges i cercar la
manera personal i expressiva més adequada per comunicar les troballes obtingudes amb

el signe, el color i I'espai. La interpretacioé correcta de la comunicacio publicitaria.



4. Desenvolupar la creativitat i expressar-la, preferentment, amb la subjectivitat del
seu llenguatge personal, utilitzant els codis, la terminologia i els procediments del
llenguatge visual i plastic amb la finalitat d’enriquir estéticament les seves

possibilitats de comunicacié.

5. Utilitzar el llenguatge plastic per representar emocions, sentiments, vivéncies i idees i

contribuir a la comunicacio, la reflexié critica i el respecte.

6. Apreciar les possibilitats expressives que ofereix la investigaci6 amb
diverses técniques plastiques i visuals i les tecnologies de la informacié i la

comunicacio, i valorar I'esfor¢ de superacié que comporta el procés creatiu.

7. Representar cossos i espais simples mitjangcant el domini de la perspectiva,
les proporcions i la representaciéo de les qualitats de les superficies i el detall, de

manera que siguin eficagos per a la comunicacio volguda.

8. Planificar i reflexionar, de forma individual i cooperativa, sobre el procés de realitzacio
d’'un objecte partint d’'uns objectius prefixats i revisar i valorar, al final de cada fase, I'estat

de consecucio.

9. Relacionar-se amb altres persones i participar en activitats de grup, adoptar actituds
de flexibilitat, responsabilitat, solidaritat, interés i tolerancia i superar inhibicions i

prejudicis i rebutjant discriminacions o estigmes personals o socials.

10. Contribuir activament al coneixement, el respecte, la conservacio, la divulgacio
i la millora del patrimoni europeu, espanyol i de la Comunitat Autbnoma de les llles

Balears com a senyal d’identitat propia.

11. Conéixer i valorar el patrimoni artistic i cultural de la Comunitat Autonoma de les
lles Balears com a base de la nostra identitat i idiosincrasia i contribuir activament a
la seva defensa, conservacié i desenvolupament i acceptar la convivéncia amb
valors artistics propis d’altres cultures que coexisteixen amb la nostra per fer de

la diversitat un valor enriquidor i integrador.



12. Respectar, apreciar i aprendre a interpretar altres maneres d’expressio visual
i plastica diferents de la propia i de les formes dominants a I'entorn; superar
estereotips i convencionalismes, i elaborar judicis o adquirir criteris personals que

permetin als alumnes actuar amb iniciativa responsable.

13. Acceptar i participar en el respecte i seguiment dels valors i les normes que regulen
el comportament en les diferents situacions que sorgeixen en les relacions humanes i
en els processos comunicatius, reconéixer-los com a integrants d’'una formacié global i

integrar-los en I'expressio d’idees mitjangant els missatges visuals.

2. INDICADORS D’ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS.

El procediment que el departament ha fixat per fer un seguiment de 'assoliment dels
objectius generals d’etapa i especifics de les matéries és la de realitzar valoracions al
final de cada activitat a les diferents reunions de departament, aixi com a la planificacio
del curs que es fa a l'inici del curs. A partir d’aquest plantejament inicial, i segons siguin
els resultats, les modificacions i revisions es podran fer durant el curs o replantejar
I'activitat per tal d’'un millor assoliment dels objectius el curs que ve.

A part de I'analisi de cada activitat a les RD, podrem veure també distint indicadors que
ens donaran informacio al respecte: Percentatges d’aprovats a les diferents avaluacions i
el grau de desviament d’acord amb les mitjanes d’altres grups, amb referéncies a altres
anys i a altres centres (Totes aquestes dades donades pel centre i la Conselleria
d’Educacio).

Aquests indicadors han de servir per corregir tendencies, canviar estratégies i prendre
mesures adequades durant el curs escolar quan es detectin problemes d’aprenentatge
sigui en I'ambit de grup o en I'ambit individual. D’altra banda serviran per establir com ja
hem dit

el canvis i noves estratégies pel proxim curs.

3. SEQUENCIA DELS CONTINGUTS PER A CADA CURS.
Educacié Plastica (2" i 3" de PMAR)
Bloc d’expressio plastica.

® Elements configuradors de la imatge.

® Experimentaciéo amb les variacié del punt, la linia i el pla.



@

Experimentacio i exploracio dels elements que estructuren formes i imatges (punt,
linia, color, textures, formes, dimensio, clarobscur, etc.).

Conceptes d’equilibri, proporcio i ritme en composicions basiques.
Experimentaci6 amb les mescles additives i subtractives del color dels colors
primaris.

Creacié de composicions harmoniques i contrastades experimentant amb els
colors analegs i complementaris.

Colors llum i colors pigment per expressar sensacions en composicions

senzilles

®

(el clarobscur, les composicions abstractes, les composicions volumétriques, etc.).

Diferents tipus de textures i les seves capacitats expressives.

Diferents técniques de produccid de textures (frottage, plegat, tallat, etc.).
Introduccié a la diversitat de métodes creatius per aplicar-los en el disseny i
les arts plastiques. Proposta escrita dels projectes artistics.

Creacié de composicions grafico-plastiques.

Apreciacio i valoracio del patrimoni artistic i cultural de les llles Balears.
Respecte per les obres dels companys i per les formes d’expressio diferents de la
nostra.

Creacié d'imatges amb diferents graus d’iconicitat com [I'esbés,
dibuixos esquematics, mimétics, etc.

Utilitzacié dels diferents mitjans d'expressié grafico-plastica (llapis de

grafit, retoladors, pastels, ceres, guix, carbonet, tinta, pinzell, pintures al tremp,

collage, etc.) i dels diferents tipus de suports (paper, fusta, carto, etc.).

Bloc de Comunicacio Visual.

Identificacid de les causes per les quals es produeixen les il-lusions

optiques.

@

Factors i elements que hi intervenen.
Introduccié a les lleis visuals de la Gestalt i aplicacié d’aquests coneixements en
I'elaboraci6 d’obres propies.

Significant i significat en les obres visuals.
Creacié d’'imatges amb diferents graus d’iconicitat com ara esbossos, dibuixos
esquematics, mimétics, etc.

Identificacid i creacié de simbols i icones.



G &6 e @

Analisi d’imatges valorant-ne els elements significatius i fent-ne una lectura
objectiva (descriptiva) i subjectiva (interpretacié del significat).
Introduccié a la composicié fotografica i aplicacio dels seus fonaments en la
realitzacio d’obres propies.
Creacié de comics fent un Us creatiu dels recursos estilistics propis d’aquest
llenguatge visual amb una finalitat expressiva i comunicativa.
Experimentacié i us de la imatge en moviment per a la creacié d’animacions.
Identificacio dels diferents elements de la comunicacié visual.
Utilitzacio correcta dels elements que intervenen en la comunicacio

audiovisual.

Experimentacio de tot el procés de la creacié en el llenguatge audiovisual (guio,
guié il-lustrat, etc.) i valoracié objectiva dels resultats obtinguts.

Publicitat i els seus recursos visuals.
Identificacid i experimentacié dels recursos visuals emprats en la producciéo de
publicitat.
Analisi del llenguatge cinematografic i interés per la seva funcid expressiva i
el reconeixement de la funcié que aquest art té en els nostres dies.

Utilitzacio de les eines digitals per realitzar projectes de manera adequada

Bloc de dibuix téecnic.
Entendre, identificar i tracar els elements geométrics basics.
Us de les eines propies del dibuix técnic de forma correcta (llapis, portamines,
escaire, cartabd, compas, etc.).
Representacio tecnica de triangles i quadrilaters: punts i rectes caracteristics,
propietats geometriques i matematiques i construccions més habituals.
Estudi i representacio técnica de les diferents formes poligonals regulars.
Representacio de corbes técniques i coniques i aplicacio de tangéncies.
Creacié de composicions amb finalitats estetiques mitjangant moduls.
Representacio de volum amb els diferents sistemes de representacié: sistema

diédric, sistema axonometric i perspectiva conica de manera basica.



4. METODES PEDAGOGICS | PROPOSTES DIDACTIQUES.

Cercant com a objectiu que els alumnes assoleixin les competéncies de cada una de
les etapes educatives, aquest departament ha plantejat diverses vegades poder
treballar per projectes de manera interdisciplinaria. Com que la realitat educativa del
nostre centre encara no contempla aquesta possibilitat, hem hagut d'adaptar accions

, estratégies i procediments a les circumstancies possibles que ens trobam.

PMAR

La metodologia didactica sera fonamentalment diversa, comunicativa, activa, participativa
i adregada a I'assoliment dels objectius i les competéncies. L'aprenentatge de I'alumne
s’articulara a partir d’'un procés de construccié del coneixement que es duu a terme a
partir dels coneixements que ja posseeix i, per aix0, es partira sempre dels coneixements
previs, tenint en compte el que s’ha fet en cursos anteriors.

A laula es potenciara l'aprenentatge de llarga durada i, per tant, I'aprenentatge
significatiu en oposicié al memoristic, la qual cosa no ha d’implicar eliminar aquest tipus
d’aprenentatge. Aixi, cal afavorir una memoritzaci6 comprensiva en el procés
d'aprenentatge. D’altra banda, els alumnes han d’aprendre a aprendre, ser capagos
d’investigar pel seu compte i aprofundir en la matéria, aixi com a fer us de diverses fonts

d’informacio, especialment les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

Les eines audiovisuals com a recursos didactics seran fonamentals, ja que permeten
presentar als alumnes els continguts grafics d’'una manera facil i potent. Aquestes eines
permeten, entre altres recursos educatius, utilitzar la comparacio entre unes creacions i
unes altres com a métode senzill per analitzar correctament I'obra d’art i la seva
identificacié. Sempre sense deixar de banda els recursos, les técniques i els materials
que han emprat i segueixen emprant els artistes de les diferents especialitats al llarg de la

historia.

L’avaluacio del procés d’aprenentatge dels alumnes sera continua, formativa i
integradora. Tindra un caracter formatiu i sera un instrument per millorar tant els
processos d’ensenyament com els processos d’aprenentatge, i es dura a terme

mitjangant I'observacio directa i el seguiment dels alumnes.



S'avaluara el grau de col-laboracio, implicacio i cooperacio del grup en el procés

d’aprenentatge.

Les activitats de l'aula s'organitzaran creant un ambient de treball que
possibiliti diferents ritmes d’aprenentatge i afavorint tant el treball

individual com el cooperatiu.

Es fomentara un enfocament interdisciplinari de I'ensenyament. Cal tenir
en compte que la realitat no esta dividida en assignatures, aixi per tant,
'escola ha d’ésser coherent, integrada i natural. El professor d’'una de les
nostres arees ha de tenir els coneixements minims d’arees col-laterals que

lauden a completar les explicacions de la seva propia.

5. DISTRIBUCIO ESPAI-TEMPS.

La distribucié temporal és de 2 sessions setmanals. La classes es realitzen dins la aula
de referencia del grup. En general, la distribucié d’espai a l'aula permet treballar
diferents estrategies d’ordenacio i distribucio del grup, a fi que els alumnes puguin
fer feina tant de manera individual com per parelles, en petit grup. Les
caracteristiques de l'aula permet la realitzacié d’activitats diferents, aixi com organitzar
'espai de manera que es faciliti la comunicacio, la interaccié si ho demana l'activitat i

I'atencid a la diversitat.

6. ACTIVITATS D’AMPLIACIO, REFORG | RECUPERACIO.

El professor establira les activitats de les atencions més personalitzades i dels reforcos

a cada grup, d’acord amb les possibilitats organitzatives i la distribucié horaria.

Recuperacié d'avaluacions
PMAR

Durant el curs es faran 3 avaluacions i per a aprovar el curs sera necessari tenir

una mitjana de les 3 avaluacions superior a 5. Si durant el curs I'alumne té suspesa



alguna avaluacié o part de I'assignatura, el professor indicara a I'alumne la manera
de recuperar-la (el tipus de prova i el seu plantejament el decidira cada professor

assabentat i consensuat amb la resta del Departament).

* El minim per fer mitjana a NE es pot recuperar al llarg del curs amb les
qualificacions posteriors, una prova de recuperacié a final de curs de tots els
continguts o entrega de feines extra per recuperar un contingut en concret (hnomés
per aquells casos que tenguin un o dos continguts suspesos i la qualificacié final no

arribi al minim per fer mitjana i previ acord amb el professor).

« El minim per fer mitjana al desenvolupament de projectes es pot recuperar al llarg
del curs amb les qualificacions posteriors. En tot cas, sera necessari I'entrega de la

memoria técnica per poder corregir el projecte.

* El minim per fer mitjana a la informatica es pot recuperar al llarg del curs amb les
qualificacions posteriors o mitjangant entrega de feines extra (només per aquells
casos que tenguin un o dos continguts suspesos i la qualificacio final no arribi al

minim per fer mitjana i previ acord amb el professor).

Recuperacions d'assignatures pendents

L'alumnat que al setembre no hagi superat la matéria de Plastica (PMAR) podra
recuperar-la durant el curs realitzant un dossier amb diferents activitats i exercicis

sobre els continguts que s'han tractat durant el curs.

- L'alumne tindra l'opcio de lliurar les feines durant les setmanes assignades al

primer i segon trimestre del curs.
Els criteris de qualificacié seran: 60% de la feina + 40% de I'examen

- L'alumne també tindra I'opcidé d'aprovar I'assignatura pendent si aprova tant a juny

com a setembre |'assignatura del curs.

Per la prova extraordinaria de setembre, el dia de la prova haura de presentar
totes les feines que se li hagin donat. Aquesta incloura: diferents activitats i
exercicis sobre els continguts que s'han tractat durant el curs. L'examen tractara

sobre els continguts del curs.

La nota de la recuperacié extraordinaria de setembre es calculara segons la

férmula:
Nota Setembre = 60% Feina d'estiu + 40% Nota prova objectiva de setembre

Per aprovar la nota mitjana ha de ser com a minim d’un 5.



Procediments de suport

Els procediments de suport queden emmarcats i coordinats en el Pla d'Atencio a la
diversitat del centre (PAD). En particular el Departament disposa dels seglents

mecanismes d'actuacio:

- Atenci6 i suport del cap de Departament als alumnes pendents a part de I'atencio

del professor corresponent.

- Reforgos, atencid personalitzada i suport a I'aprenentatge que el professorat pot

establir tenint en compte les possibilitats horaries, els recursos.

- Els recursos didactics que disposa el Departament per al suport general a

I'aprenentatge.

7. CRITERIS D'AVALUACIO, QUALIFICACIO | ESTANDARDS D’APRENENTATGE
PER CURSOS.

n_r
2 i3 PMAR

Bloc d’expressio plastica.
1. Experimentar amb les variacions formals del punt, el plai la linia.
@ Analitzar els ritmes lineals mitjangant I'observacio d’elements organics, en
el paisatge, els objectes | composicions artistiques i els empra com a
inspiracié en creacions grafico-plastiques.
@  Experimentar amb el punt, la linia i el pla amb el concepte de ritme i els aplica de

forma lliure i espontania.

2. Expressar emocions utilitzant diferents elements configuradors i recursos grafics: linia,
punts, colors, textures i clarobscurs.
& Elaborar composicions que transmeten emocions (calma, violencia,
llibertat, opressio, alegria, tristesa, etc.) utilitzant diferents recursos grafics

en cada cas (clarobscur, linies, punts, textures, colors...).

3. Identificar i aplicar els conceptes d’equilibri, proporcié i ritme.



O Analitzar, identifica i explica oralment, per escrit i graficament I'esquema
compositiu basic dobres d’art i obres propies atenent els conceptes
d’equilibri, proporcié iritme.

@ Elaborar composicions modulars amb diferents procediments grafico-plastics
en aplicacions en disseny textil, ornamental, arquitectonic o decoratiu.

@ Representar objectes aillats i agrupats del natural o de l'entorn immediat i
els proporciona en relacié amb les seves caracteristiques formals i amb el seu

entorn.

4. Experimentar amb els colors primaris i secundaris.
@  Experimentar amb els colors primaris i secundaris, i estudia la sintesi
additiva i subtractiva i els colors complementaris.

® Identificar i diferenciar les propietats del color llum i el color pigment.

5. Volum.

@ Realitzar modificacions del color i les seves propietats emprant técniques
propies del color pigment i del color llum i aplica les TIC per expressar
sensacions en composicions senzilles.

@  Representar amb clarobscur la sensacio espacial de composicions volumetriques

@ Realitzar composicions abstractes amb diferents tecniques grafiques per expressar

sensacions per mitja de I'us del color.

6. Diferenciar les textures naturals, artificials, tactils i visuals i valorar-ne la capacitat
expressiva.
@ Transcriure textures tactils a textures visuals mitjiangant les técniques de frottage,

i les utilitza en composicions abstractes o figuratives.

7. Coneixer i aplicar els métodes creatius grafico-plastics aplicats a processos d’arts
plastiques i disseny.
@ Crear composicions aplicant processos creatius mitjangant propostes per escrit
i s’ajusta als objectius finals.
@ Coneixer i aplica metodes creatius per elaborar disseny grafic, dissenys de

producte, moda i les seves multiples aplicacions.

8. Crear composicions grafico-plastiques personals i col-lectives.



@

Reflexionar i avaluar oralment i per escrit el procés creatiu propi i alie des de la

idea inicial fins a 'execuci6 definitiva.

9. Dibuixar amb diferents nivells d’iconicitat de la imatge.

®

Comprendre i empra els diferents nivells d’iconicitat de la imatge grafica,

elabora esbossos, apunts, dibuixos esquematics, analitics i mimetics.

10. Conéixer i aplicar les possibilitats expressives de les técniques grafico-plastiques

seques, humides i mixtes. La témpera, els llapis de grafit i de color. El collage.

®

Utilitzar amb propietat les técniques grafico-plastiques conegudes i les aplica de

forma adequada a l'objectiu de l'activitat.

Utilitzar el llapis de grafit i de color, creant el clarobscur en composicions figuratives

i abstractes mitjangant l'aplicacié del llapis de forma continua en superficies

homogeénies o degradades.

Experimentar amb les témperes aplicant la téecnica de diferents formes

(pinzells, esponges, degotejos, diferents graus d’humitat, estampacions...) i

en valora les possibilitats expressives segons el grau d’opacitat i la creacio de

textures visuals cromatiques.

Utilitzar el paper com a material, manipulant-lo, esquingant-lo o plegant-lo i

crea textures visuals | tactils per elaborar composicions, collages i
figures tridimensionals.

Crear amb el paper retallat formes abstractes i figuratives i les compon amb

finalitats il-lustratives, decoratives o comunicatives.

Mantenir el seu espai de treball i el seu material en perfecte ordre i estat i I'aporta

a l'aula quan és necessari per dur a terme les activitats.

Bloc de Comunicacioé Audiovisual

1. Identificar els elements i factors que intervenen en el procés de percepcid d'imatges.

Analitzar i realitzar comics aplicant els recursos de manera apropiada.

@

Analitzar les causes per les quals es produeix una il-lusi6 optica

aplicant coneixements dels processos perceptius.

2. Reconéixer les lleis visuals de la Gestalt que possibiliten les il-lusions optiques i aplicar

aquestes lleis en I'elaboracié d’obres propies.



® 2.1. Ildentifica i classifica diferents il-lusions optiques segons les diferents lleis
de la
Gestalt.

® 2.2. Dissenya il-lusions optiques basant-se en les lleis de la Gestalt.

3. ldentificar significant i significat en un signe visual.

@ 3.1. Distingeix significant i significat en un signe visual.

4. Reconéixer els diferents graus d’iconicitat en imatges presents en I'entorn comunicatiu.

® Diferenciar imatges figuratives d’abstractes.
® Reconeixer diferents graus d’iconicitat en una série d’imatges.
® Crear imatges amb diferents graus d’iconicitat basant-se en un mateix tema.

5. Distingir i crear diferents tipus d’'imatges segons la relacié significant-significat: simbols

i icones.
® Distingeixer simbols d’icones.
® Dissenyar simbols i icones.

6. Descriure, analitzar i interpretar una imatge distingint-ne els aspectes denotatiu i
connotatiu.
OFer la lectura objectiva d’una imatge i n’identifica, classifica i descriu els elements.
@ Analitzar una imatge mitjancant una lectura subjectiva, n’identifica els elements
de significacié, narratius | les eines visuals utilitzades | en treu

conclusions i n’interpreta el significat.

7. Analitzar i fer fotografies i comprendre’n i aplicar-ne els fonaments.
@ Identificar diferents enquadraments i punts de vista en una fotografia.
@ Realitzar fotografies amb diferents enquadraments i punts de vista i aplica diferents
lleis compositives.
@
8. Conéixer els fonaments de la imatge en moviment i explorar-ne les possibilitats
expressives.

® Elaborar una animacio amb mitjans digitals o analogics.

9. Diferenciar i analitzar els diferents elements que intervenen en un acte de comunicacio.



@ Identificar i analitza els elements que intervenen en diferents actes de comunicacio

visual.

10. Reconeixer les diferents funcions de la comunicacio.
@ Identificar i analitza els elements que intervenen en diferents actes de comunicacio
audiovisual.
@ Distingeixer la funcié o funcions que predominen en diferents missatges

visuals i audiovisuals.

11. Utilitzar de manera adequada els llenguatges visual i audiovisual amb diferents
funcions.

@ Dissenyar, en equip, missatges visuals | audiovisuals amb diferents
funcions, utilitza diferents llenguatges i codis i segueix de manera ordenada
les diferents fases del procés (quio tecnic, quio il-lustrat, realitzacio...). Valora de
manera critica

els resultats.

12. Identificar i reconéixer els diferents llenguatges visuals; apreciar-ne els diferents estils
i tendéncies, i valorar, respectar i gaudir del patrimoni historic i cultural.
@ Identificar els recursos visuals presents en missatges publicitaris visuals

i audiovisuals.

13. Identificar i emprar recursos visuals com ara les figures retdriques en el
llenguatge publicitari.
@ Dissenyar un missatge publicitari i empra recursos visuals com les

figures retoriques.

14. Apreciar el llenguatge del cinema, analitzar obres de manera critica, ubicar-les en
el seu context histdoric i sociocultural i reflexionar sobre la relacid del
llenguatge cinematografic amb el missatge de I'obra.

® Reflexionar criticament sobre una obra de cinema, la ubica en el seu context

i analitza la narrativa cinematografica en relacié amb el missatge.

15. Comprendre els fonaments del llenguatge multimédia, valorar les aportacions de les

tecnologies digitals i ser capag¢ d’elaborar documents mitjangant aquest llenguatge.



@ Elaborar documents multimedia per presentar un tema o projecte emprant els

recursos digitals de manera adequada.

Bloc de Dibuix técnic
1. Construir diferents tipus de rectes utilitzant I'escaire i el cartabd, havent repassat
préviament aquests conceptes.

& Tracgar rectes paral-leles, transversals i perpendiculars a una alfra de donada, que

passin per punts definits utilitzant escaire i cartabdé amb suficient precisio.

2. Conéeixer amb fluidesa els conceptes de circumferencia, cercle i arc.

® Construir una circumferéncia lobulada de sis elements utilitzant el compas.

3. Diferenciar clarament entre recta i segment prenent mesures de segments amb
el regle o utilitzant el compas.
® Sumar o restar segments, sobre una recta, mesurant amb el regle o utilitzant

el compas.

4. Tragar la mediatriu d’'un segment utilitzant compas i regle; també utilitzant regle,
escaire i cartabo.
@ Traga la mediatriu d’un segment utilitzant compas i regle; també utilitzant

regle, escaire i cartabo.

5. Estudiar les aplicacions del teorema de Tales.
® Dividir un segment en parts iguals aplicant el teorema de Tales.

® Escala un poligon aplicant el teorema de Tales.

6. Coneixer llocs geometrics i definir-los.
® Explicar, verbalment o per escrit, els exemples més comuns de llocs
geometrics

(mediatriu, bisectriu, circumferéncia, esfera, rectes paral-leles, plans, paral-lels).

7. Comprendre la classificacio dels triangles en funcio dels costats i els angles.

® Classificar qualsevol triangle observant-ne els costats i els angles.

8. Construir triangles coneixent-ne tres dades (costats o angles).



@ Construir un triangle coneixent dos costats i un angle, o dos angles i un costat, o

els tres costats, utilitzant correctament les eines.

9. Analitzar les propietats dels punts i rectes caracteristics d’un triangle.
& Determinar el baricentre, lincentre o el circumcentre de qualsevol

triangle, construint previament les mitjanes, bisectrius o mediatrius corresponents.

10. Coneéixer les propietats geometriques i matematiques dels triangles rectangles i
aplicar-les amb propietat per construir-los.

@ Dibuixar un triangle rectangle coneixent la hipotenusa i un catet.

11. Coneéixer els diferents tipus de quadrilaters.

® Classificar correctament qualsevol quadrilater.

12. Executar les construccions més habituals de paral-lelograms.
@ Construir qualsevol paral-lelogram coneixent dos costats consecutius i una

diagonal.

13. Classificar els poligons en funcio dels costats, reconeixent els regulars i els irregulars.
® Classificar correctament qualsevol poligon de 3 a 5 costats i diferencia
clarament si

és regular o irregular.

14. Estudiar la construccié dels poligons regulars inscrits en la circumferéncia.
@ Construir correctament poligons regulars de fins a 5 costats inscrits en una

circumferencia.

15. Estudiar la construccié de poligons regulars coneixent-ne el costat.

@ Construir correctament poligons regulars de fins a 5 costats coneixent-ne el

costat.

16. Comprendre les condicions dels centres i les rectes tangents en els diferents casos

de tangéncia i enllagos.



@ Resoldre correctament els casos de tangéncia entre circumferéencies
utilitzant adequadament les eines.
@ Resoldre correctament els diferents casos de tangencia entre circumferéncies i

rectes utilitzant adequadament les eines.

17. Comprendre la construccié de I'oval i de I'ovoide basics i aplicar les propietats de les
tangeéncies entre circumferéncies.

® Construir correctament un oval regular coneixent-ne el diametre major.

18. Analitzar i estudiar les propietats de les tangencies en els ovals i els ovoides.

® Construir diversos tipus d’ovals i ovoides segons els diametres coneguts.

19. Aplicar les condicions de les tangéncies i enllagos per construir espirals de 2, 3,4 i 5
centres.

® Construir correctament espirals de 2, 3 i 4 centres.

20. Estudiar els conceptes de simetria, gir i translacio i els aplica al disseny de

composicions amb moduls.

® Executar dissenys aplicant repeticions, girs i simetries de moduls.

21. Comprendre el concepte de projeccio i aplicar-lo al dibuix de les vistes
d’objectes i comprendre la utilitat de les acotacions practicant sobre les tres vistes
d’objectes senzills partint de I'analisi de les vistes principals.

@ Dibuixar correctament les vistes principals de volums freqlients i identifica les tres

projeccions dels vertexs i les arestes.

22. Comprendre i practicar el procediment de la perspectiva Cavallera aplicada a volums
elementals.
@ Construir la perspectiva Cavallera de prismes i cilindres simples aplicant

correctament coeficients de reduccié senzills.



23. Comprendre i practicar els processos de construccio de perspectives isométriques de
volums senzills.
@ Realitzar perspectives isomeétriques de volums senzills utilitzant correctament l'escaire i

el cartabé per al tragat de paral-lels.

DISTRIBUCIO DE CONTINGUTS

Educacio Plastica Visual i Audiovisual Il

PRIMERA AVALUACIO

UNITAT 1: EL LLENGUATGE VISUAL
Configuracié de la imatge
plastica
Experimentacio i exploracio de formes i imatges
Forma figurativa i forma abstracta

Iconicitat de la imatge

UNITAT 2: GEOMETRIA BASICA
Elements geomeétrics
basics
Us de les eines propies del dibuix técnic
La representacio técnica i la seva finalitat estética
SEGONA AVALUACIO
UNITAT 3: EL COLOR
La percepcio dels colors
Experimentacié amb els colors primaris i secundaris
El cercle cromatic
Gammes cromatiques
UNITAT 4: REPRESENTACIO DE L'ESPAI | DEL VOLUM | Art i
representacio espacial
Representacio bidimensional del volum

Aplicacio de la perspectiva conica



TERCERAAVALUACIO

UNITAT 5: REPRESENTACIO DE L'ESPAI | DEL VOLUM Il La
tecnica del clarobscur
Concepte de tridimensionalitat

L'obra escultorica

UNITAT 6: LA CREACIO DIGITAL
La cultura visual i els nous mitjans Els
recursos digitals Experimentacio i

creativitat digital

Educacio Plastica Visual i Audiovisual Il

PRIMERA AVALUACIO

UNITAT 1: IMATGE | COMUNICACIO Expressi6
plastica i finalitat estética
Representacio objectiva i subjectiva

Apreciacio de I'entorn i potencialitats expressives

UNITAT 2: EXPRESSIO i CREACIO
El retrat com a génere artistic
L'autoretrat com a representacié de la identitat

Tractament de la imatge digital

SEGONAAVALUACIO

UNITAT 3: EL LLENGUATGE FOTOGRAFIC
Representacio o realitat
La técnica del fotomuntatge

Interaccio de llenguatges



UNITAT 4: EL MISSATGE PUBLICITARI intencionalitat i
significat de les imatges Analisi i trencament

d'estereotips Contra publicitat
TERCERAAVALUACIO

UNITAT 5: ART, ACCIO i PARTICIPACIO Noves
formes artistiques Intervencions

urbanes

UNITAT 6: ESTILS | TENDENCIES ARTISTIQUES
Antecedents, primeres avantguardes i segones avantguardes
La representacié de conceptes com a germen d'idees

Representacio efimera i perdurable

* El departament ha decidit que els membres que optin per donar els conceptes de forma
no agrupada per blocs tematics ho puguin fer. Aquest procediment permetra un
desenvolupament meés flexible de l'assignatura, tenint en compte que l'estudi de qualsevol
disciplina s’ha d'obsevar des d'una perspectiva oberta i global.
8. CRITERIS DE QUALIFICACIO
PMAR
L’avaluacio és un procés que s’ha de portar a terme de forma continuada i
personalitzada, és a dir integrada en el treball diari de I'aula.
Procediments a seguir per a I'avaluacioé:

Observacio sistematica de produccions plastiques.

Seguiment continuat del comportament, actitud i participacio.

Proves especifiques que ajuden a valorar I'adquisicié de continguts.

Valoracié del nivell d’acabat i estética dels treballs plantejats.

Valoracio de I'esforg i dedicacio en la realitzacié de les activitats.



Criteris d’avaluacio:

Realitzar totes les tasques encomanades i amb correccid.

Presentar els exercicis amb neteja i organitzacio.

Lliurar els treballs dins el termini previst.

Obtenir uns resultats imaginatius i personals.

Treballar a classe i mostrar una actitud participativa.

Tenir bon comportament i respecte per les normes de convivéncia (deixar
treballar als companys, no destorbar les explicacions del professor). Un
comportament incorrecte que impedeixi fer classe amb normalitat es
penalitzara amb reduccions de fins a un 40% de la nota final del trimestre i del
curs.

Assistir regularment a classe. Un grau significatiu d’absentisme comportara
avaluacio negativa.

Dur el material exigit diariament a classe.

Tenir cura del material propi i comu.

Col-laborar en la neteja de l'aula i els espais comuns del centre.

Saber treballar en grup quan correspongui.
9. TRACTAMENT D’ELEMENTS TRANSVERSALS.

A tots els nivells el nostre departament tracta al llarg del curs i de manera transversal els
seguents temes:

Expressié oral i escrita: Mitjancant les presentacions orals i escrites, 0 a
través d’intervencions a debats oberts que estimulin I'expressio personal, [

'argumentacié i defensa de temes relacionats amb I'assignatura.



Comunicacié audiovisual: Mitjancant I'is de materials audiovisual que reforga
el tractament dels continguts programats i mitjangant I'elaboracié propia per
part de I'alumnat de material per a presentacions de treballs especifics o a 'aula.
Tecnologies de la informacié: Mitjancant I'is de TIC a la mateixa aula i a través de les
tasques de recerca encomanades a I'alumnat.

L’esperit creatiu i emprenedor: Mitjancant el foment d’aptituds com ara la
creativitat, 'autonomia, la iniciativa, el treball en equip, la confianga en un mateix i el sentit
critic. L’educacié civica i constitucional: Mitjancant la valoracid, i el debat de
temes rellevants a la societat actual.

També, el coneixement, la valoracio i el respecte per la cultura, la llengua i el patrimoni de

les illes balears, reforgant el sentiment de pertinenga a I'ambit cultural i lingUistic catala.
10. MATERIALS | RECURSOS
DIDACTICS PMAR

Treballam sense llibre de text. El professor aportara informacid en forma de fotocOpies,
visualizacid dimatges projectades, presentacions en Impres, PowerPoint efc. Avegades hi haura
una comunicacié a través d'Internet pel que fa a intercanvi d'informacié i material
entre els professors i els alumnes. El departament realitzarala compra anual de
material fungible i eines que poden ser utils per als alumnes (escaires i cartabons).
També es realitzara la compra de material circumstancial que es decidira durant el
curs. Aixd no exclou el fet que el material que I'alumne ha de tenir i dur a classe és
individual. L’alumne s’ha de preocupar de tenir i portar el que el professor indiqui per a
cada exercici. En comencar el curs es donara una llista de material que els alumnes
han

de disposar per seguir adequadament el ritme de les classes, com ara: carpeta, llapis de
grafit HB, porta-mines, escaire, cartabd, regle, goma, maquineta, compas, pinzells,
temperes (cian, magenta, groc, blanc i negre), llapis de colors, retoladors, i retolador
negre punta fina. En tot cas sera el professor de la materia el que indicara de forma

precisa els instruments i material necessari per a cada avaluacio.

12. ACTIVITATS COMPLEMENTARIES | EXTRAESCOLARS.

La gran majoria de les activitats portades a terme dins [lassignatura de
plastica esdevindran dins la aula del grup. En determinades ocasions el professor pot

estimar convenient sortir de I'aula donat I'excepcional entorn que disposa l'institut.



Les sortides que possiblement durem a terme son les seguents:
Primer trimestre

2-3 ESO: Finals d’Octubre Tallers de fotografia al centre..

Tercer trimestre

3 ESO: itinerari per Palma obres street art (maig).

13. CONTRIBUCIO DE LES MATERIES A COMPETENCIES CLAU.

PMAR.

Comunicacio lingliistica

S’assoleix mitjangant I'is del llenguatge tecnic propi de la matéria, en qué els alumnes
han de tenir cura en la precisio dels termes utilitzats. Amb la finalitat d’estimular I’habit de
la lectura i millorar I'expressio oral cal plantejar activitats que contribueixin a millorar

la comprensio lectora i la capacitat d’expressié.

Competéncia matematica i competéncies basiques en ciencia i tecnologia

S’aprofundeix en el coneixement d’aspectes espacials de la realitat
mitjangant la geometria i la representacid6 objectiva de les formes. Tot aix0
per aprendre a desenvolupar-se amb comoditat per mitja del Illenguatge

simbolic, que és un dels objectius de I'assignatura.

Competéncia digital

S’atorga molta importancia a aquesta competéncia en els continguts relatius a
'entorn visual i multimédia, en particular en el mén de la imatge, i es facilita el

desenvolupament d’una cultura digital a I'aula.

Aprendre a aprendre

Els continguts associats a la forma de construir i transmetre el coneixement
artistic contribueixen al desenvolupament d’aquesta competéncia mitjangant la
incorporacié d’informacions de la mateixa experiéncia o d’altres mitjans. D’altra

banda, també hi contribueixen el fet de plantejar-se questions sobre els fenomens



del nostre entorn, de donar-hi respostes coherents i de tenir la capacitat de treballar en
grup, aixi com de saber compartir el coneixement amb els altres i desenvolupar
processos cognitius com analitzar, sintetitzar, relacionar, comparar, aplicar, avaluar,

argumentar, etc.

Competéncies socials i civiques

Es promouen actituds com la cooperacio i la feina en grup i es potencien valors com la

tolerancia, la solidaritat, 'empatia i el compromis necessaris per a la convivéncia a I'aula.

Sentit d’iniciativa i esperit emprenedor

Es fomenten les mesures perqué els alumnes participin en activitats que els
permetin garantir I'esperit emprenedor i la iniciativa empresarial a partir
d’aptituds com la creativitat, I'autonomia, la iniciativa, la feina en equip,

'autoconfianga i el sentit critic.

Consciencia i expressions culturals

Es doéna molt d’'emfasi a 'ampliacié del coneixement dels diferents codis artistics i a
la utilitzaciéo de les técniques i els recursos propis. Els alumnes aprenen a mirar, a
analitzar criticament, a veure, a observar, a percebre i, des del coneixement del
llenguatge visual,

a apreciar els valor estetics i culturals de les produccions artistiques, aixi com a entendre
el mon de la publicitat de forma critica. D’altra banda, es contribueix a aquesta
competéncia quan experimenta i investiga amb diversitat de técniques plastiques i visuals

i és capag d’expressar-se a través de la imatge.

14. ADAPTACIONS PER ATENDRE ALUMNAT AMB NESE

Donat el diferent ritme d’aprenentatge dels alumnes la tasca del professor s’ha d’adaptar

a les individualitats, no menyspreant mai a ningu, ni permetent que els alumnes es

despengin del ritme de classes. Cal atendre a la pluralitat, cultural, personal i funcional de



'alumnat. Assignatures com la nostra permeten motivar més als alumnes i extraure d’ells
aspectes que solament el llenguatge universal de la imatge fa possible.

El professor ha de realitzar els ajustaments d’objectius, continguts i activitats necessaris
aixi com una avaluacio personalitzada, continua i integradora. Per els ajustaments

resulten insuficients perqué determinats alumnes progressin adequadament s’estudiara

posar en practica altres mesures com adaptacions curriculars individualitzades.

15. SEGUIMENT DE LA PD

Es important fer un seguiment dels objectius educatius que s’han marcat, per
aquest motiu com ja hem indicat abans a l'apartat 2, estarem pendents dels
indicadors que permetran un seguiment del procés d’aprenentatge i 'assoliment
dels objectius.
Aixi i tot i per tal d’'aconseguir una bona coordinacio entre tot el professorat i una constant
revisio de les estratégies i actuacions planificades, s’estableixen els seglients criteris:
@ Coordinacidé periddica a les reunions de departament per valorar el
desenvolupament de les activitats duites a terme dins l'aula.
@ Avaluacié a la RD sobre les diferents programacions d’aula, de tal manera que
poder tenir un mapa dels diferents continguts donats i del seu nivell

d’assoliment.

16. ADQUISICIO DE VALORS | PREVENCIO DE CONDUCTES DE RISC.

L’adquisicié de valors i la prevencio de conductes de risc seran considerats des d'un
punt de vista general i es treballaran de manera transversal. Treballarem principalment:
-lgualtat afectiva entre homes i dones i la prevencio de la violéncia de génere.

-El respecte de les persones i la no discriminacié per motius de raga, condicié sexual,
malaltia, etc.

-L’aprenentatge de la prevencio i la resolucié pacifica de conflictes en tots els ambits de
la vida i la importancia de la pau, la llibertat, i la justicia, el respecte als drets humans i el
rebuig a la violéncia.

-La valoracio i el respecte per 'art , la cultura, i el patrimoni natural de les illes Balears, tot
reforgant el sentiment de pertinenga a I'ambit cultural i linguistic catala.

-La valoracio sobre les bones practiques sobre salut, alimentacio i el seu coneixement,

per tal d’evitar conductes de risc en matéries de salut, sexualitat, drogodependéncies, etc.



